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“ThinkQuest” 
“หองเรียนออนไลน” 
สอนเด็กคิดตางอยางสรางสรรค 

“ThinkQuest” เปน “หองเรียนออนไลน” ที่เปดโอกาสใหครู อาจารย สอนนักเรียน   
นักศึกษาผานทางเว็บไซต www.thinkquest.org ซึ่งมีลักษณะคลายกับ www.facebook.com  

ณรงค โพธิ นักวิชาการคอมพิวเตอรชำนาญการ ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ บอกวา “ThinkQuest” เปนโครงการความ
รวมมือระหวางกระทรวงศึกษาธิการ กับ มูลนิธิเพ่ือการศึกษาออราเคิล (Oracle Education 
Foundation) ในสวนของประเทศไทยดูแลโดยเจาหนาท่ีดานการศึกษาของบริษัท ออราเคิล 
คอรปอเรชั่น (ประเทศไทย) จำกัด ซึ่งมีบริษัทแมอยูที่ประเทศสหรัฐอเมริกา มีเปาหมายหลัก คือ 
เปนชุมชนการศึกษาออนไลน สำหรับครู อาจารย ไดนำเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชใน
การพัฒนาดานการเรียนการสอน ตลอดจนเผยแพรผลงาน สาระความรู แลกเปล่ียน
ความคิดเห็น และสามารถทำกิจกรรมรวมกันแบบออนไลน (Online) ระหวางโรงเรียนท้ัง
ในและตางประเทศ 

www.thinkquest.org เปดโอกาสใหครู อาจารย นักเรียน นักศึกษาทุกคนไดมีหนาเว็บไซต
ของตนเอง ผูที่สมัครเปนสมาชิกของเว็บไซต
สามารถทำความรูจัก กับเ พ่ือนคนอ่ืนๆ 
พรอมแลกเปลี่ยนความรูและความคิดเห็น
ซึ่งกันและกันได แต www.thinkquest.org 
จะเนนเ ร่ืองการแลกเปลี่ยนองคความรู
ทางการศึกษาท้ังในและตางประเทศ โดยใน
หนาเว็บไซตของครู อาจารย ประกอบดวย 
ขอมูลประวตั ิ (คร ูอาจารย) เนือ้หาวิชาทีส่อน 
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แบบฝกหัด โครงงานและกิจกรรมสำหรับผูเรียน การส่ังงาน การประเมินและวัดผลการเรียน   
ผลคะแนนของนักเรียน บทความ เกม และการแสดงความคิด (comment)  สวนหนาเว็บไซตของ
นักเรียน นักศึกษาก็จะมีลักษณะคลายกัน คือประกอบดวย ขอมูลประวัติ (นักเรียน นักศึกษา)  
ผลงาน กลุมหรือชมรมหรือโครงงานที่เขารวม  การแลกเปล่ียนความคิดกับเพ่ือนในโลกออนไลน 
นอกจากนี้สมาชิกในเว็บไซตยังสามารถเขาไปอานหนังสือหาความรูในหองสมุดออนไลน หา
ขอมูลเก่ียวกับการแขงขันในเว็บไซตพรอมเขารวมแขงขันในระดับนานาชาติไดอีกดวย  

สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการไดรวมมือกับมูลนิธิเพ่ือการศึกษาออราเคิล นำเว็บไซต
นี้เขามาในประเทศไทยตั้งแตป พ.ศ.2545  ใน 3 กิจกรรมหลัก เพ่ือใหครูและนักเรียนมีความรู 
ความเขาใจในเว็บไซตดังกลาว สามารถนำเทคโนโลยีไปใชในการบูรณการการเรียนการสอน 
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทางการศึกษา กิจกรรมแรกเร่ิมจาก “การอบรมครูแกนนำ” เพ่ือให
ครูแกนนำมีความรูในการสรางหองเรียน
ออนไลนผานเว็บไซต “ThinkQuest” พรอม
กับนำเว็บไซตนี้ไปใชเปนสื่อในการเรียนการ
สอน พรอมขยายผลไปสูครูเครือขายภายใน
โรงเรียนตอไป 

กิจกรรมตอมาคือ “คายเยาวชน 
Think Camp” เปนคายท่ีจัดอบรมนักเรียน
แกนนำใหมีความรู ความเขาใจในการใช
เว็บไซต พรอมกับเผยแพรเว็บไซตนี้ใหเปน  
ที่รูจักในหมูนักเรียน และชวยครูอาจารย  
ในการทำกิจกรรมผานเว็บไซต สวนกิจกรรม
สุดทายคือ “เพิ่มทักษะครูแกนนำ” ใหมี
ความรู ความเขาใจในการใชเว็บไซตที่
เขมขนมากขึน้ เสรมิทกัษะในการคิดวเิคราะห 
และการใชภาษาอังกฤษ เพ่ือใหครู อาจารย
สามารถสรางเว็บไซตเพ่ือการศึกษาและ
เตรียมความพรอมสำหรับการแขงขันใน
ระดับประเทศ ระดับอาเซียน และระดับ
นานาชาติตอไป 

ชัฎ ตระกูลสินทอง หัวหนาศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโรงเรียน  
บางละมุง กลาวถึงเหตุผลที่เลือกใช www.thinkquest.org ในการสรางหองเรียนออนไลนวา 
เว็บไซตนี้เปนเว็บไซตเพ่ือการศึกษาอยางแทจริง มีอาจารยและนักเรียนท้ังในและตางประเทศ
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“ThinkQuest” ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

สำนักงาปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 

ณรงค โพธิ  โทร. 0-2628-5643 ตอ 51, 08-9900-7581 
 E-mail: narong@sueksa.go.th, phothi39@hotmail.com  
www.thinkquest.org/th/, www.moe.go.th/ppp/ 

สมัครมาใชเว็บไซตนี้ ทำใหเกิดชุมชนออนไลนทางการเรียนรู สามารถแลกเปล่ียนขอมูลกับ
อาจารยโรงเรียนอ่ืนๆ ได ไมวาจะเปนวธิกีารสอน รปูแบบการสอน และเน้ือหา ทำใหการสอนของ
เขามีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น ที่สำคัญเว็บไซตนี้ยังมีคนคอยดูแลไมใหบุคคลภายนอกเขามาใช
แสวงหาผลประโยชนหรือใชในทางที่เส่ือมเสีย และมีโปรแกรมในการตรวจเช็คการใชภาษา หาก
ใชภาษาไมถูกตอง ขอความจะถูกลบ ทำใหนักเรียนใชภาษาไทยไดถูกหลักไวยากรณมากย่ิงข้ึน 
เชน นักเรียนโรงเรียนบางละมุงตอนน้ีกลาพูดไดเลยวา ไมมีใครท่ีใชภาษาไทยแบบผิดๆ 

สวน พรพินิต ปุระสะกัง นักเรียนโรงเรียนบางละมุง กลาวถึงขอดีของเว็บไซตนี้วา   
“ThinkQuest” เปนเว็บไซตที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดทำความรูจักกับเพื่อนโรงเรียนอ่ืนๆ ได
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นดานการเรียน นอกจากน้ียังมีโอกาสไดเรียนในวิชาที่สนใจกับอาจารย
โรงเรียนอ่ืน เชน อยากเรียนวิชาวิทยาศาสตร ก็ไมจำเปนตองเรียนในหองเรียนกับอาจารยใน
โรงเรียนของตน แคเพียงเขาไปในเว็บไซตดูวามีอาจารยวิทยาศาสตรที่สอนเกงๆ อยูในโรงเรียน  
ใดบาง หากมีก็สมัครขอเรียนกับอาจารยคนนั้นได ซึ่งอาจารยอาจมีวิธีสอนที่แปลกกวา เขาใจ  
งายกวา ทำใหโลกการศึกษาไมจำกัดอยูเพียงแคอาจารยคนเดียว หองเรียนเดียว หรือโรงเรียน
เดียวเหมือนที่ผานมา เพราะเราสามารถเช่ือมตอเปนเครือขายกัน และแลกเปล่ียนความรูซึ่งกัน
และกันไดตลอดเวลา 

 






